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Resumen

La educacion universitaria intercultural enfrenta actualmente desafios en el sistema educativo
debido a la pandemia del covid-19. El reto para el docente como “mediador” es innovar diversas
estrategias para socializar los saberes comunes y el conocimiento ancestral entre los estudiantes
originarios y mestizos en entornos no presenciales dentro de un clima de tolerancia, dialogo y
respeto cultural. El presente articulo tiene como objetivo socializar de manera virtual las practicas
culturales y el conocimiento ancestral de los estudiantes Awajun y Wampis en la carrera de
ingenieria civil. La propuesta consiste en actividades virtuales que son simulaciones numéricas

2Correspondencia al autor:
E-mail: restela@unibagua.edu.pe

ISSN 2312-4253(impresa) 250
ISSN 2078-4015(en linea)


https://doi.org/10.17162/au.v10i2.433
https://orcid.org/0000-0001-5240-1242
https://orcid.org/0000-0002-0278-7252
https://orcid.org/0000-0003-3286-7787
https://orcid.org/0000-0001-7912-7722
https://orcid.org/0000-0001-8778-00945
https://orcid.org/0000-0001-9529-36676

Revista de Investigacion Apuntes Universitarios 2021: 11(4),250 -268

aplicando el método Montecarlo, cuya finalidad es estimar numéricamente una variable, y de esa
forma comprobar un principio fisico-matematico empleando materiales de su comunidad. La
presente innovacioén pedagodgica responde a una investigacion documental descriptiva, cuya
metodologia consistid en tomar como referencia trabajos de investigacion realizados entre los afios
2019, 2020 y 2021 referidos a la educacion intercultural utilizando estrategias ludicas en el aula;
asi mismo se desarrolld6 una actividad virtual que los estudiantes replicaron de forma
contextualizada evidenciando el saber sistematizado con enfoque intercultural.

Palabras claves: método, intercultural, Montecarlo, simulacién.

Abstract

Intercultural university education is currently facing challenges in the educational system due to
the covid-19 pandemic. The challenge for the teacher as a “mediator” is to innovate various
strategies to socialize common knowledge and ancestral knowledge among native and mixed-race
students in non-contact settings within a climate of tolerance, dialogue and cultural respect. The
objective of this article is to socialize in a virtual way the cultural practices and ancestral knowledge
of the Awajun and Wampis students in the civil engineering career. The proposal consists of virtual
activities that are numerical simulations applying the Monte Carlo method, whose purpose is to
numerically estimate a variable, and thus verify a physical-mathematical principle using materials
from their community. The present pedagogical innovation responds to a descriptive documentary
research, whose methodology consisted of taking as a reference research works carried out between
2019, 2020 and 2021 referring to intercultural education using ludic strategies in the classroom;
Likewise, a virtual activity was developed that the students replicated in a contextualized way,
evidencing the systematized knowledge with an intercultural approach.

Keywords: strategy, intercultural, Monte Carlo, ancestral knowledge.

Introduccion

La actual emergencia sanitaria decretada a nivel mundial constituye un desafio no solo en
el sector salud y econémico en Latinoamérica, sino también un reto del sector educativo, que busca
masificar el conocimiento a través de diversas herramientas tecnoldgicas. Esta realidad representa
una oportunidad para reflexionar sobre el proceso de aprendizaje de los estudiantes y replantear
una propuesta innovadora en la préactica profesional en las universidades (Ruiz, 2020). Es por ello
que la educacion de calidad es un proceso constante de transformacién, retos y desafios. En este
proceso de cambio, la educacion universitaria no presencial que se esta desarrollando actualmente
en el Per ha marcado nuevas politicas y directivas de emergencia en nuestro sistema educativo en
general. Ante este contexto, la utilizacion de una didactica innovadora y pertinente permitira la
adquisicién de nuevas experiencias de aprendizaje contextualizado, significativo y con sentido para

los estudiantes.
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La utilizacion de una didactica innovadora y pertinente en una educacion virtual o no
presencial permite no solo nuevas formas de ensefiar, sino creativas formas de aprender en un
contexto donde cobra relevancia la capacidad de gestionar el aprendizaje autonomo de los
estudiantes y autoevaluacion constante de sus aprendizajes logrados. La seleccion pertinente del
campo tematicos con sus respectivas competencias, y la estrategia para innovar, organizar tiempos
de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, como el caso de la conectividad, uno de las
dificultades mas recurrentes en los estudiantes contribuyen a generar un ambiente de aprendizaje

mas contextualizado, pertinente y significativo (Cifuentes, 2020).

Meétodo de Montecarlo como estrategia didactica

También Ilamado Simulacién de Montecarlo se define como un procedimiento matematico
que puede ser automatizado por medio de un computador, con la finalidad de proporcionar “datos”
de un muestreo de tipo aleatorio tomando como referencia distribuciones ya conocidas y utilizarlos
para realizar “experimentos” numéricos. Esta simulacion numérica resulta muy util, ya que puede
usarse en aquellas situaciones cuando se quiere hacer estimaciones numéricas; asi como tomar
decisiones sobre variables inciertas. También se presentan algunas desventajas, pues se tiene que
disponer de mucho tiempo para el calculo cuando se requiere un nimero elevado de eventos
aleatorios para acercarse lo méas posible a los valores reales (Mera, Otero, & Calle, 2021).

La simulacion numérica de Montecarlo permite replicar un evento aleatorio, es decir
tenemos la posibilidad de multiples resultados con el mismo valor de entrada de datos. Este método
es muy aplicable en la matematica, y en particular se utilizan en la resolucién de problemas
geométricos donde se han podido estimar areas de superficies en base a esta simulacion. La
cercania de la respuesta en comparacién con el valor real o tedrico dependera de la repitencia de
los eventos, esto significa que a mayor numero de eventos se espera mas finos y mejores resultados.
Asimismo este metodo puede realizarse manualmente, sin embargo una limitante seria el nimero
elevado de eventos que se puedan realizar, por ello una alternativa para optimizar los resultados

seria la simulacion asistida por computador (Prieto & Cabrera, 2020).

Los simuladores como estrategia didactica para la ensefianza de la fisica y matematica
permiten establecer un nexo entre el componente tedrico de la asignatura y su correspondiente

complemento préctico como lo indica la figura 1. En condiciones normales de ensefianza presencial
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se podria acceder a los laboratorios de la universidad; sin embargo hoy en dia, donde se vive
actualmente el distanciamiento social obligatorio como protocolo de sanidad publica, el laboratorio
virtual cobra més vigencia que nunca, donde en cada aula virtual se evidencia aprendizajes

significativos en un contexto ludico (Estela, Contreras, & Incio, 2020).

Logro de competencias

Experimento

Componente fisico Componente
tedrico practico
dela dela
azignatura asignatura

Smmulacion

NN Erica |
grafica

Figura 1. Logro de competencias curriculares a traves de las asignaturas
Fuente: Elaboracion propia

La simulacion numérica o grafica vista como una estrategia didactica no es una actividad
restrictiva o limitante en la innovacion de los agentes educativos; todo lo contrario, debe entenderse
como un juego o actividad ludica donde el componente sorpresa o aleatorio debe ser predominante.
El juego genera en el estudiante una actitud de superacion a vencer o superar ciertos niveles o
estandares establecidos en estas aplicaciones informaticas, y si este juego se liga con un campo
tematico de matematica o fisica, generan en el estudiantes aprendizajes significativos en entornos

amigables (Pamplona, Cuesta, & Cano, 2019).

Interculturalidad en la virtualidad

El Perd es un pais pluricultural y multilingtista donde convergen diversas etnias con su
respectiva cosmovision. De esta manera, las aulas universitarias no estan exentas a esta realidad.
Sin embargo, cabe recalcar que muchas veces las definiciones de pluriculturalidad vy
multiculturalidad suelen ser asociados de manera automatica a la interculturalidad. De forma

general podriamos decir que, la pluriculturalidad es la evidencia de la presencia de dos o mas
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culturas en un mismo espacio; por otro lado, la multiculturalidad representaria la aceptacion
explicita de esta existencia en forma simultanea. Concluyentemente podriamos decir que estas dos
definiciones son los supuestos para que la interculturalidad se evidencie (Carrillo, 2020).

El sistema educativo en el nivel superior busca desarrollar diversas competencias,
habilidades y desempefios en los estudiantes que le permita insertarse exitosamente al campo
laboral. Para este fin es necesario centrarse en el aprendizaje de los estudiantes, siendo de gran
importancia el desarrollar diversas estrategias por parte del docente para lograr afianzar estos
aprendizajes. Asi como fortalecer y fomentar la interculturalidad en el aula tanto en su modalidad
presencial como virtual. De esta manera, el docente se convierte en un “mediador cultural” es decir
representa el nexo entre las culturas intervinientes en nuestros espacios educativos (Ruiz-Quiroga,
2020).

La vision de la diversidad cultural esta presente en las aulas. Algunos estudiantes son
conscientes de esta realidad y reafirman su identidad a través de la revaloracion de su cultura; otros
por verguenza o timidez deciden alejarse de sus practicas ancestrales. Sin embargo, surge la
necesidad de empoderar a los estudiantes en el reconocimiento y aceptacion de su identidad
cultural. Por ello, el trabajo intercultural debe afianzar la relacion entre culturas, donde no solo se
muestre su interés como una realidad lejana, mitica, sino al contrario una cultura viva,

enriquecedora en sus practicas tradicionales (Guajardo, 2020).

Aula Intercultural en entornos
virtuales

D I

Simulacion

\ Montecarlo /

Cultura

Mestiza

Figura 2. Aula virtual en entornos interculturales
Fuente: Elaboracion propia
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El docente universitario intercultural debe estar capacitado para propiciar innovaciones e
investigaciones educativas para convertir el aula en un “laboratorio” donde el docente se encuentra
retado constantemente a experimentar estrategias didacticas que permitan despertar el interés
cultural y la tolerancia entre las culturas intervinientes (Alonso, Roque, & Juarez, 2019).

El desarrollo de competencias es inherente a la educacion universitaria. Todo esto sera
posible en la medida que el estudiante a través del conocimiento desarrolle habilidades de
investigacién que no solo se circunscriba a la repitencia de cierto conocimiento, sino a como
socializar o comunicar el aprendizaje contextualizado, y ser capaz de transformarlo en nuevas
propuestas para la solucion de problemas. En este escenario juegan un papel muy importante las
actividades ladicas que permitan al estudiante elegir la mas pertinente entre multiples opciones,
luego socializar sus practicas en base a patrones culturales a partir del conocimiento comin o
cotidiano (Estela et al., 2020).

En la actualidad la educacion universitaria virtual en el sistema peruano surge como una
respuesta a la emergencia sanitaria debido al COVID-19. Esta realidad nos muestra que no nos
encontrabamos preparados para afrontar la ensefianza virtual, pues los docentes, en su gran mayoria
carecian de experiencia en entornos virtuales. No obstante existio mucha inversion de parte de las
instituciones educativas para dotar a sus docentes en el conocimiento y uso de herramientas
digitales y asi afrontar con éxito la adaptacion de nuestra aula virtual tradicional en un aula virtual
intercultural (Amaya-Amaya, Cantu-Cervantes, & Marreros-Vazquez, 2021).

A la luz de este contexto, el objetivo de esta investigacion es socializar una estrategia
didactica intercultural basada en simulaciones numéricas del método Montecarlo, donde los
estudiantes desarrollaron actividades ludicas, fundamentados en principios fisicos-matematicos

para determinar una variable por métodos estadisticos aleatorios.

Metodologia
La presente innovacion pedag6gica como propuesta responde a una investigacion
documental descriptiva. La muestra fue constituida por publicaciones de investigaciones de los
afios comprendidos entre 2019-2021 referidos a la educacion intercultural, asi como recoleccion
de saberes ancestrales awajun-wampis por parte de los estudiantes de la UNIFSLB como parte de
su experiencia vivencial en sus comunidades o entornos inmediatos. Los datos se recogieron

utilizando la técnica de revision de documentos (Alonso et al., 2019).
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Esta propuesta didactica es una mixtura entre la documentacion revisada, asi como la
informacidn de primera mano que representa la experiencia del trabajo intercultural (Antioquia,
2019) como docentes de los cursos de Fisica y Matematica en las aulas universitarias de la
UNIFSLB, donde su poblacién estudiantil es 50% originario (provenientes de las comunidades
Awajun y Wampis de la amazonia peruana) y el otro 50% estudiantes mestizos o hispanohablantes
de las zonas principalmente de Bagua capital y Utcubamba.

Esta propuesta desarroll6 una serie de acciones 0 pasos para su ejecucion. Como primer
paso es la eleccion de un campo temaético en los cursos seleccionados: célculo de centroides en
elementos geométricos correspondiente al tema de momento de inercia para la estructura curricular
del curso de Estatica y Dinamica, asi también para modelar numéricamente algunos productos de
la zona de Bagua en el curso de Métodos Numéricos en el caso de la carrera profesional de
ingenieria civil.

Luego se realizo un taller de capacitacion en herramientas informaticas, especificamente en
elaboracion de algoritmos y lenguaje de programacion Basic, orientado a los estudiantes para que
puedan afrontar con éxito la puesta en marcha de sus programas informaticos. Asimismo se
desarroll6 el algoritmo de las cuatro actividades didacticas interculturales que se presentan como
propuesta a los estudiantes, permitiéndoles iniciar la aplicacion del método Montecarlo de forma
manual, es decir cada estudiante dejard caer elementos pequefios (granos de arroz) sobre una
superficie.

Se establecio la ruta de trabajo, brindando recomendaciones a todos los estudiantes sobre
la estructura de la experiencia de aprendizaje, asi como la rubrica de evaluacion, donde se
ponderaba el componente cultural en la aplicacion realizada, como indica la figura 3. De la misma
forma se incide en la utilizacion de materiales de la zona, sobre todo de las comunidades originarias
ya sea Wampis o Awajun.

Posteriormente se socializo la aplicacion del método Montecarlo via Google Meet, a través
de una videoconferencia. Cada estudiante expuso una de las cuatro actividades planteadas al inicio
de esta experiencia de aprendizaje. Durante la sesion virtual sincronica, el docente procedio a
evaluar las exposiciones sobre la aplicacién del método Montecarlo por medio de una rdbrica

previamente socializada a los estudiantes.

ISSN 2312-4253(impresa) 256
ISSN 2078-4015(en linea)



Revista de Investigacion Apuntes Universitarios 2021: 11(4),250 -268

Lo curricular

Conocmmiento de Lo ludice
Fizica-
Matematica Algoritmao de Lo cultural
- zimulacion
- i érica Materiales
propios de tu

> comunidad

Figura 3. Simulacién como estrategia intercultural
Fuente: Elaboracion propia

Resultados

A continuacidn, se muestra una de las cuatro actividades que conforman las estrategias
didacticas interculturales propuestas en la Universidad Nacional Intercultural “Fabiola Salazar
Leguia” de Bagua, disefiada para la estructura curricular del curso de Estatica y dinamica en la
carrera profesional de Ingenieria civil. La estructura de cada actividad posee un nombre, siendo su
caracteristica principal inclusiva, ademas de referenciar materiales o elementos de la region
Amazonas. El segundo componente de la actividad es el conocimiento sistematizado (Curriculo);
el tercer componente, Método Montecarlo (Ludico), y por altimo los Elementos de tu comunidad
(Cultura).

Actividad 1
Nombre: Estimando el espesor de la cafia de Bambu
Objetivo: Estimar numéricamente el espesor o grosor de una cafia de bambu (Guayaquil)

empleando el método aleatorio de Montecarlo de modalidad manual y computarizada.

Conocimiento sistematizado (Curriculo)
El area de un circulo es la cantidad de espacio que contiene o lo abarca. De otra forma

podemos definirla como la cantidad total de espacio dentro del circulo.

2T pr
A= j j rdrd6
0 0
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Para calcular el area de un circulo haremos uso de la siguiente formula:

Area de un circulo A, = mr?

Area de la corona circular A, = m(R? — r?)

Método Montecarlo (ludico)

En primer momento lo haremos de forma manual: Al verter pequefios elementos, por
ejemplo, granos de arroz sin cascara sobre la seccion transversal de la cafia de Guayaquil podremos
contabilizar manualmente cuantos cayeron sobre el espesor o pared. Sin embargo, debemos advertir
que para obtener una estimacion mas proxima al valor real, es necesario utilizar elementos mas
pequefios que los granos de arroz que logren una mayor cobertura de area, por ello se propone
utilizar grageas, pero siendo estos pequefios confites de mayor dificultad para ser contabilizados,
y de poco acceso para adquirirlas en las comunidades originarias amazonicas, se sugiere la

utilizacion de los granos de arroz que ellos cultivan.

Niota: = NUmero total de granos de arroz que se vierten

Ngrosor = NUmero de granos de arroz que caen en el espesor del bambi

Ngrosor _ T[(RZ - rZ)
Ntotal TR?

r=R (1 _ Ngrosor)

Ntotal

Esta expresion matematica nos permitira conocer el radio interno sin necesidad de cortar la

cafia de bamb0 conociendo previamente su perimetro.

ISSN 2312-4253(impresa) 258
ISSN 2078-4015(en linea)



Revista de Investigacion Apuntes Universitarios 2021: 11(4),250 -268

Figura 4. Método Montecarlo realizada de forma manual usando granos de arroz
Fuente: Elaboracion propia

Posteriormente se realizd el método Montecarlo de forma computarizada lo que nos

permitird tomar en cuenta valores mas grandes de los numeros de puntos o eventos simulados:
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CLG
#CIRCULO EXTERIOR
COLOR BLACK

CIRCLE 100,100,100
COLOR CLEAR

CIRCLE 100,100, 98
#CIRCULO INTERIOR
COLOR BLACK

CIRCLE 100,100,87.71
COLOR CLEAR

CIRCLE 100,100,B5.71

PRINT "N° TOTAL DE PUNTOS:";
INPUT NT

PRINT "PERIMETRO DE L& CANA DE BAMBU (cm):";
INPUT PEXT

REXT=PEXT/ (2*PI}

HP=0

S=NT

FOR I=1 TO NT STEP 1

WUEVOPUNTO ;

X=INT (200*RAND)

¥=INT {200*RAND)

IF C(X,¥)<7693.04 THEN
§PUNTO

COLOR ORANGE

CIRCLE X,¥,2

S=5-1
HP=5
ELSE
IF C{X,Y)>10000 THEN
COTO NUEVDPUNTO
ELSE
#PUNTO
COLOR BLUE
CIRCLE X, Y,2
END IF
END IF
HEXT I
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Area de texto
1cLG ~

2 #CIRCULO EXTERIOR

3 COLOR BLACK

4 CIRCLE 100,100,100

S5 COLOR CLEAR

& CIRCLE 100,100, 98
ITERTOR

|N® TOTAL DE PUNTOS:100

| PERTMETRO DE LA CANA DE RAMAU (om) 126
EN"' DE PUNTOS EN CORONA CIRCULAR:25

, RADIO EXTERIOR:3, 59788736

i.'-LAI:ID INTERIOR:2.9841552

| GROSOR DE LA CANA(cm) :0.9947184

10 COLOR
11 CIRCLE 100,100,85.71

12

13 PRINT "N° TOTAL DE PUNTOS:";

14 INPUT NT

15 PRINT "PERIMETRO DE LA CANA DE BAMBU(cm):";

16 INPUT DEXT

17 REXT=PEXT/ (2*PTI)

18 NP=0

15 S=NT z

20 FOR I=1 TO HT STEP 1 Area de graficos
21 NUEVDPUNTO:

22 X=INT(200*RAND)

23 Y=INT (200*RAND)

24

25 IF C(X,Y)<7693.04 THEN
26 FPUNTO

27 COLOR ORANGE

28 CIRCLE X,Y,2

28 S=5-1

30 NP=3

31 ELSE

32 IF C{X.Y)>10000 THEN
33 GOTO NUEVOPUNTO

34 ELSE

35 #FPUNTO

36 COLOR BLUE

a7 CIRCLE X ¥, 2

38 END IF

35 END IF

40 NEXT I

41

42 vl

Figura 5. Método Montecarlo para 100, 1000 y 10000 eventos aleatorios computarizados
Fuente: Elaboracion propia

Elementos de tu comunidad (cultura)

Sin duda la cafia bambd es, debido a estudios estructurales y térmicos, uno de los materiales
mas sostenibles que el hombre utiliza en la actualidad y se ha convertido en una alternativa
predominante para el &mbito de la construccion y en particular, por el tipo de vivienda con un
agradable confort (Pascual, 2008).

Desde lo estructural podemos afirmar que sus caracteristicas les proporcionan muy buena
resistencia con respecto a su inercia. Son de seccion circular o aproximadamente circulares en su
seccion transversal, ordinariamente huecas en su interior, y con tabiques transversales de muy

buena rigidez, colocados de tal forma para que no se provoque la ruptura al flexionarse. En esta
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ubicacién pueden jugar un papel eficiente, proporcionandole resistencia mecanica y formando un

firme y resistente armazon (Rodriguez, 2006).

‘C‘:ARRERA_PROFESNNAL
7l Secretariado Ejecutivo” |}y

: u'
1
T ‘ H
§

Figura 6. Uso de la cafia de bambu en construcciones en la ciudad de Bagua-Amazonas-Perd. Instituto
Tecnoldgico de Bagua.
Fuente: Elaboracion propia

Cada actividad se consolida numéricamente completando la Tabla 1, donde el objetivo es

la comparacion numérica de los resultados obtenidos manualmente y de forma computarizada.

Tabla 1
Comparacion porcentual del valor obtenido de manera manual y computarizada de
la simulacion Montecarlo.

Nombre de la Valor del espesor Valor del espesor Valor del espesor
actividad obtenido de la obtenido de la obtenido de la
simulacion realizada  simulacién simulacion
manualmente realizada con el realizada con el
(cm) software — 100 software — 10000
veces veces
(cm) (cm)
Estimando el
espesor de la 0.818 1.24 1.10
cafa de
Bambu
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A continuacion, mencionaremos las tres actividades restantes.
Actividad 1
Nombre: Estimando el &rea de mi terreno.
Actividad 2
Nombre: Estimando el volumen de la pulpa de coco.
Actividad 3

Nombre: Estimando la temperatura de equilibrio del jugo de aguaje.

Discusion

Esta propuesta didactica intercultural plantea la utilizacion de herramientas digitales en la
educacion universitaria no presencial o virtual, Actualmente nuestro contexto esta marcado por lo
globalizado de las actividades, la incertidumbre y la era digital, incluyendo hoy en dia el
distanciamiento social obligatorio por la pandemia mundial. Esta realidad representa un sinnimero
de retos en todos los &mbitos de nuestro pais, incluyendo al sistema educativo en general. Ante este
escenario es pertinente que los docentes fortalezcan las competencias interculturales en espacios
académicos entre sus colegas y los estudiantes (Pardo, Marin, & De Castro, 2021).

Las estrategias de aprendizaje interculturales que proponen actividades lidicas virtuales
contribuyen a la adquisicion de aprendizajes significativos en los estudiantes. Esta propuesta es
factible, ya que los participantes agregan a estas actividades informacion, datos de su entorno mas
cercano contando con la presencia de la familia o de personajes ilustres de su comunidad que le
permita mayor fiabilidad de su conocimiento (Ramirez, 2021). Las estrategias didacticas que
incluyen actividades a traves del juego y la experiencia de su entorno sirven de ente motivador para
la participacion activa de los estudiantes, y por ende la mejora de los aprendizajes (Parra, 2020).

Por otro lado, las actividades virtuales presentadas en este articulo deben ser adecuadas a
ciertas caracteristicas tematicas de los cursos de fisica 0 matematica, sin embargo pudiendo ser
adecuadas a otras asignaturas como por ejemplo, comunicacion, lengua nativa o historia que son
los cursos que se imparten en los primeros ciclos como cursos generales de su formacion
profesional, es decir es labor del docente seleccionar adecuadamente los nicleos tematicos donde

se puedan aplicar nuestra estrategia didactica intercultural, esto conlleva a tener una posicion critica
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también respecto a la pertinencia curricular, es decir debe existir una analisis previo del colectivo
docente respecto a la contextualizacion del curriculo, y como esos contenidos resultan mas
cercanos al estudiante originario (Alarcon & Marquez, 2019).

Una de las limitantes para el éxito de esta propuesta didactica es el intercambio de dialogos
entre los estudiantes, en especial entre los jovenes originarios, quienes presentan dificultades para
establecer relaciones interpersonales con sus compaiieros, debido a la timidez, las diferentes
practicas culturales o la utilizacion de su misma lengua originaria. Es por ello, la importancia de
establecer recursos y estrategias que permitan el intercambio de ambas culturas en un clima de
igualdad y respeto cultural (Zavala & Franco, 2020).

La precision numérica del método Montecarlo es mas Optima cuanto mas eventos aleatorios
se realicen, es decir si el estudiante realiza una simulacion su margen de error o su dispersion
respecto al valor real, serd mayor, generando una necesidad de automatizar; es decir simular el
proceso con mayor cantidad de eventos realizados en el computador o a través del software
(Gomez, Cano, & Montoya, 2020).

La educacion intercultural en las Gltimas décadas se ha convertido en un fracaso porque no
ha permitido disminuir la brecha de desigualdad en cuanto a politicas educativas que prevalezcan
en el tiempo y no a cada gobierno vigente, asi como la implementacion de material educativo
contextualizado a su lengua materna, docentes originarios e hispanos capacitados para innovar,
investigar y aplicar estrategias interculturales que permita la conservacion y revaloracion de
lenguas maternas, asi como su conocimiento empirico en las diversas actividades que realiza
convirtiéndose en préacticas ancestrales. La interculturalidad en espacios educativos debe permitir
la coexistencia de la diversidad de etnias con sus costumbres y practicas ancestrales, sin pretender
subyugarla a la cultura hispana o en el peor de los casos aniquilarla. Por ello, el rol del docente
como “mediador cultural” es de suma importancia y permitira el éxito de la propuesta pedagdgica,
ya que permite el dialogo intercultural en las aulas sin discriminacion (Bermejo, Maquera, &
Bermejo, 2020).

Ante la diversidad cultural de los estudiantes surge la necesidad de una propuesta didactica
intercultural pertinente, y su posterior implementacién pedagogica; sin embargo, no debe ser una
accion parcializada o focalizada de un curso universitario, todo lo contrario, debe ser el resultado
del analisis colectivo de areas curriculares, en ello radica su éxito. Una constante capacitacion del

docente contribuye a una adecuada formacion intercultural, y permite generar espacios ludicos de
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aprendizaje contextualizados entre estudiantes originarios e hispanos dentro de un ambiente de
dialogo, toleranciay respeto en el aula (Guajardo, 2020).

Los docentes universitarios intervienen y propician espacios de indagacion e investigacion
para la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en la modalidad no presencial o virtual. De
esta manera garantiza la continuidad de los estudios en estos tiempos de aislamiento social
obligatorio, donde se suma la correspondencia entre el contenido disciplinar y los elementos de su

entorno (Bojorquez, 2020).

Conclusiones

La simulacion numerica de Montecarlo en tiempos de educacion no presencial, debido al
confinamiento social obligatorio, ocasionado por la pandemia del Covid 19, resultd muy pertinente,
ya que en la actualidad no se cuenta con acceso a laboratorios fisicos en las universidades, por lo
tanto, la utilizacion de la recreacidn o simulacion virtual es una estrategia didactica adecuada para
generar aprendizajes significativos.

El aula virtual o presencial “tradicional” se puede convertir en un aula “intercultural” con
la participacion activa del docente como “mediador cultural”, para ello es necesario la capacitacion,
conocimiento de la cultura del entorno, innovacion y apertura al dialogo por parte del docente para
aplicar estrategias didacticas pertinentes y contextualizadas.

El método simulacién de Montecarlo permitid realizar recreaciones ladicas del entorno de
los estudiantes; de esta manera, a través de espacios virtuales se socializ6 las précticas culturales
de los estudiantes originarios en un ambiente de tolerancia, dialogo y respeto cultural por parte de
sus compafieros y docente. Asimismo, como estrategia didactica intercultural resultd muy efectivo,
ya que los aprendizajes que se propiciaron de manera lidica se convirtieron en experiencias
significativas, a través de un conocimiento cercano y contextualizado en el que los jévenes lo
diversifican de acuerdo a los materiales empleados.

La pertinencia cultural en la aplicacién de este método radico en que las actividades estan
ligadas a elementos cercanos a su quehacer cotidiano, al conocimiento empirico cultural que
poseen, por ejemplo, resistencia de los materiales, el dominio de la flotacidn, lanzamiento de
cuerpos, etc. que realizan en las comunidades Awajun y wampis. Estos elementos generaron interes
y mayor participacion de los estudiantes tanto originarios como hispanos. Por ello, el método

Montecarlo como estrategia didactica intercultural puede emplearse para la ensefianza de la fisica
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o la matematica superior, para ello no es necesario poseer conocimientos avanzados de la
informética y estadistica.
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